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แนวคดิพืน้ฐานเกีย่วกับนวัตกรรมและเทคโนโลยกีารศกึษา 

นวัตกรรม (Innovation)
innovation has been defined as the development of the 
productor practice of new and useful ideas to benefit 
individuals, teams, organizations or a broader range of 
society (Bledow, Frese, Anderson, Erez, &Farr 2009).
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นวัตกรรม (Innovation)
innovation is not just a matter of coming up with a new idea 
but also requires a valuable product.

“product” is not limited to a tangible object but can also be 
a seen as a process to increase production and reduce 
costs in a way not yettested in that specifc context 
(Cropley, Kaufman,& Cropley, 2011)
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นวัตกรรม (Innovation)
“ส่ิงใหม่ทีเ่กดิจากการใช้ความรู้ และความคดิสร้างสรรค์

ทีม่ีประโยชน ์ตอ่เศรษฐกจิและสังคม”

(ส านักงานนวัตกรรมแหง่ชาติ, 2550)
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ประเภทนวัตกรรม (types of Innovation)

a) product innovation

b) process innovation

c) organizational innovation

d) marketing innovation
(Organization for Economic Cooperation and Development OECD,2016)
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เทคโนโลยกีารศึกษา (Educational Technology)
"การศึกษาและการปฏบิัตอิย่างมจีริยธรรมในการอ านวยความสะดวกด้านการ
เรียนรู้และการปรับปรุงประสทิธิภาพ โดยการสร้าง ใช้ และจัดการ
กระบวนการทางเทคโนโลยแีละทรัพยากรทีเ่หมาะสม"

(ค านิยามจาก Association for Educational Communications and Technology 
(AECT-2008)
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ประวัตยิ่อของเทคโนโลยกีารศกึษา
• ยุคแรกเร่ิม : ใช้วัตถุจริงเพือ่สนับสนุนการเรียนรู้ เช่น ลูกคดิส าหรับการค านวณ และการบันทกึ

ประวัตศิาสตรบ์นม้วนกระดาษและภาพสัญลักษณ์

• ศตวรรษที ่15 : การประดษิฐแ์ท่นพมิพกู์เทนเบริก์ท าใหส้ามารถแบ่งปันข้อมูลและความรู้กับกลุ่มบุคคลที่
กว้างขึน้ หนังสือกลายเป็นทรัพยากรหลักทีใ่ช้ในสภาพแวดล้อมทางการศึกษาหลายแหง่

• ศตวรรษที ่19 : ส่ือทีไ่ม่ใช่ข้อความมาถงึพร้อมกับการประดษิฐด์าแกรโ์รไทป์ (กล้องถ่ายรูปยุคแรก) ในปี 
1839 และการส่งคล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้าแบบไร้สาย (วทิยุยุคแรก) และคเินโตสโคป (ภาพเคล่ือนไหว) ใน
ทศวรรษ 1890

• ศตวรรษที ่20 : เทคโนโลยเีพือ่สนับสนุนการเรียนรู้ ประสิทธิภาพ และการสอนเพิม่ขึน้อย่างรวดเร็ว โดย
มีโทรทัศนแ์ละภาพเคล่ือนไหวในคร่ึงแรกของศตวรรษ และคอมพวิเตอรแ์ละอนิเทอรเ์น็ตในคร่ึงหลังของ
ศตวรรษที ่21 : เปล่ียนผ่านจากการเรียนรู้ผ่านเวบ็ไซตแ์ละส่ือสังคมออนไลน ์(E-learning & Social Media) 
มาสู่ยุคของปัญญาประดษิฐ ์(AI) ทีมุ่่งเน้นการสร้างประสบการณเ์รียนรู้ทีช่าญฉลาดและปรับใหเ้หมาะกับ
ผู้เรียนแต่ละบุคคล (Personalized & Adaptive Learning) มากขึน้
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• เทคโนโลยีสารสนเทศ (information technology: IT) 

• เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (Information 
Technology and Communication : ICT) คอือะไร?

• คือการผนวกกนัของเทคโนโลยี คอมพิวเตอร ์และ
เทคโนโลยีส่ือสารโทรคมนาคม เพ่ือใช้ในกระบวนการ
สร้างสรรค ์จดัหา จดัเกบ็ สืบค้น จดัการ ถ่ายทอดและ
เผยแพร่ข้อมลูในรปูแบบดิจิทลั (Digital Data) 

(สุขมุ เฉลยทรพัย ์และคณะ, 2551)
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เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 



ปฏิวติัอตุสาหกรรมครัง้ท่ี 4 (The Fourth Industrial Revolution) 

• ครัง้ที ่1 จากแรงงานคนและสตัว ์ไปสูก่ารใชเ้ครือ่งจกัรไอน ้า และใชถ้่านหนิเป็นพลงังาน เครือ่ง
ทอผา้เป็นสญัลกัษณ์ส าคญั

• ครัง้ที ่2 การใชพ้ลงังานสูก่ารใชไ้ฟฟ้าและการผลติแบบสายพาน สามารถเพิม่ประสทิธภิาพและ
ลดตน้ทุนการผลติ

• ครัง้ที ่3 เขา้สูย่คุคอมพวิเตอรแ์ละอนิเทอรเ์น็ต การปฏวิตัดิจิทิลั ท าใหก้ารเขา้ถงึขอ้มลูและ
เชือ่มต่อขอ้มลู เกดิระบบการผลติแบบอตัโนมตั ิเพือ่เพิม่ประสทิธภิาพการผลติ

• ครัง้ที ่4 การเปลีย่นแปลงครัง้ใหญ่ในแงข่นาด ความเรว็ และขอบเขตของการรบัสง่ขอ้มลู 
(Data)
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• เทคโนโลยีสารสนเทศ มาจากค าสองค า คือ 
"เทคโนโลยี (Technology)" + "สารสนเทศ (Information)“

• "เทคโนโลยี (Technology)" หรอื เทคนิควทิยา มาจากภาษากรกีโบราณ 
แปลวา่ "ทกัษะ หรือการใช้ฝีมือ" ทีเ่กีย่วกบัผลติภณัฑแ์ละการใหบ้รกิาร ตาม
วตัถุประสงค ์ครอบคลุม ความรูด้า้นเทคนิควธิ ีวธิกีารท างาน สิง่ประดษิฐ ์หรอื 
ประดษิฐกรรม (Innovate) ทีไ่ดร้บัการยอมรบั
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เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
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เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
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• เทคโนโลยีสารสนเทศ หรือ ไอที (องักฤษ: 
information technology: IT) คอืการ
ประยกุตใ์ชค้อมพวิเตอรแ์ละอุปกรณ์
โทรคมนาคม เพือ่จดัเกบ็ คน้หา สง่ผา่น และจดั
ด าเนินการสารสนเทศ และข้อมลู

• สารสนเทศ (Information) หมายถงึ ผลของ
การประมวลขอ้มลู (compute) จนสามารถ
น าไปใชป้ระโยชน์ได้

• ข้อมลู (data) หมายถงึ เหตุการณ์ ขอ้เทจ็จรงิ 
ในรปูแบบต่างๆ เชน่ ตวัเลข ตวัอกัษร ภาพ 
เสยีง ฯลฯ



คอมพิวเตอรแ์บบอนาลอ็ก (Analog Computer) เครื่องมอืทีใ่ชส้ าหรบัค านวณโดยใช้

สญัญาณอนาลอ็ก หรอืสญัญาณทีม่คีา่เปลีย่นแปลงต่อเน่ือง โดยมกีารใชส้มการคณิตศาสตรห์รอืฟังกช์นัเขา้มาชว่ยใน
การค านวณ Antikythera Mechanism เป็นคอมพวิเตอรแ์อนะลอกเชงิกลสมยัโบราณ มกีารออกแบบเพือ่ใหค้ านวณ
ต าแหน่งทางดาราศาสตร ์อายปุระมาณ 80 ปีก่อนครสิตกาล

https://www.youtube.com/watch?v=XaKHhuYvJqA&t=540s
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เทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์(Computer Technology) 
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• คอมพิวเตอรแ์บบอิเลก็ทรอนิกส ์(Electronics 
Computer)

• ถูกพฒันาขึน้ในชว่งกลางของปี ค.ศ. 1940-5 โดยผูส้รา้ง
คอมพวิเตอรแ์บบอเิลก็ทรอนกิสแ์รกคอื โจน เวนเตอร ์
เมน็ชล ์(John V. Mauchly) และเจ.เพอรส์เตอร ์เอน็ิยงั (J. 
Presper Eckert) ซึง่พฒันาเครือ่งคอมพวิเตอรแ์บบ
อเิลก็ทรอนิกสท์ีม่ชี ือ่วา่ "Electronic Numerical 
Integrator and Computer" (ENIAC) 
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เทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์(Computer Technology) 
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• คอมพิวเตอรแ์บบดิจิทลั (Digital Computer)
คอมพวิเตอรด์จิทิลั ก าเนิดขึน้ในปี ค.ศ. 1937 โดยมผีูส้รา้งคอื
โจน แวตสนัดอรฟ์ (John V. Atanasoff) และชงิเลย ์บารร์ะ 
(Clifford Berry) เรยีกวา่ "Atanasoff-Berry Computer" 
หรือ "ABC" เป็นเครือ่งคอมพวิเตอรท์ีใ่ชร้ะบบการท างานแบบ
ดจิทิลัเบือ้งตน้ โดยใชก้ารค านวณบนคอยลซ์ึง่เป็นชิน้สว่นของ
วงจรไฟฟ้า และใชเ้ทคนิคการนบัเลขฐานสอง (Binary) ในการ
จดัการขอ้มลู  
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เทคโนโลยีคอมพิวเตอร ์(Computer Technology) 
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• เทคโนโลยีดิจิทลั เป็นการอธบิายเทคโนโลยี
อเิลก็ทรอนิกสท์ีใ่ชส้รา้ง เกบ็ และประมวลขอ้มลูใน
ลกัษณะ 2 สถานะ คอื บวก (positive) และไมบ่วก (non-
positive) บวก (positive) แสดงดว้ยเลข 1 และไมบ่วก 
(non-positive) แสดงดว้ยเลข 0 

• ข้อมลูส่งผา่นหรือเกบ็ด้วยเทคโนโลยีดิจิทลั เป็นการ
แสดงดว้ยขอ้ความของ 0 และ 1 แต่ละคา่ของต าแหน่ง
สถานะเหล่านี้ เป็นการอา้งแบบ binary digital 
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เทคโนโลยีดิจิทลั (Digital Technology)
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ความแตกต่างระหว่างเทคโนโลยีดิจิทลั (Digital) และ               เทคโนโลยี
อนาลอ็ก (Analog)

https://www.scimath.org/article/item/4819-analog-digital
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เทคโนโลยีดิจิทลั (Digital Technology)
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สญัญาณอนาลอ็ก (Analog Signal) หมายถงึ 
สญัญาณขอ้มลูแบบต่อเนื่อง (Continuous Data)

สญัญาณดิจิทลั (Digital Signal) หมายถงึ 
สญัญาณทีเ่กีย่วขอ้งกบัขอ้มลูแบบไมต่่อเนื่อง
(Discrete Data) แทนดว้ย 0 และ 1



• Digital 1.0 Internet ยุคบุกเบกิของการท ากจิกรรม online เชน่ E-mail Website

• Digital 2.0 Social Network ยุคสงัคมออนไลน์ ผูบ้รโิภคเริม่สรา้งเครอืขา่ยเพือ่การ
ตดิต่อสือ่สาร

• Digital 3.0 Application and Big Data ยุคขอ้มลู DATA และ Application บน Smart 
phone ใหค้วามสะดวกสบายกบัผูบ้รโิภค

• Digital 4.0 Machine to Machine ยุคดจิทิลั ลดบทบาทของมนุษย ์เพิม่ความฉลาดให้
เทคโนโลยี
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ยคุดิจิทลั (Digital Era)
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https://www.wice.co.th/2018/01/11/digital-4-0-technology/
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ยคุดิจิทลั (Digital Era)



แนวคดิพืน้ฐานเกีย่วกับนวัตกรรมและเทคโนโลยกีารศกึษา 
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ยคุดิจิทลั (Digital Era)

https://www.wice.co.th/2018/01/11/digital-4-0-technology/



การศึกษา 5.0 (Education 5.0)

• Education 1.0 (classroom-based learning) หมายถงึ การเรยีนรูใ้นหอ้งเรยีนแบบ

• Education 2.0 (the introduction of technology into the classroom) หมายถงึ การน า
เทคโนโลยมีาใชใ้นหอ้งเรยีน

• Education 3.0 (the use of online resources and interactive learning tools) หมายถงึ 
การใชท้รพัยากรออนไลน์และเครือ่งมอืสรา้งปฏสิมัพนัธใ์นการเรยีนรู้

• Education 4.0 (adoption of personalized learning approaches) หมายถงึ เน้นการ
เรยีนรูผู้เ้รยีนรายบุคคล

• Education 5.0 ? 
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• การศึกษา 5.0 (Education 5.0) แสดงถงึการเปลีย่นแปลงสู่แนวทางการท างานรว่มกนัและเชื่อมโยงถงึกนัมากขึน้ในการศกึษา 
ซึง่ผูเ้รยีนไดร้บัการสนับสนุนใหเ้ป็นเจา้ของการเรยีนรูแ้ละมสี่วนรว่มกบัชุมชนทีก่วา้งขึน้เพื่อพฒันาทกัษะและความรู ้แนวทางน้ี
เน้นความส าคญัของการแกปั้ญหาในโลกแห่งความเป็นจรงิ การคดิเชงิวพิากษ์ และความคดิสรา้งสรรค ์และมเีป้าหมายเพื่อเตรยีม
ผูเ้รยีนใหพ้รอ้มส าหรบัโลกทีเ่ปลีย่นแปลงอย่างรวดเรว็และซบัซอ้นมากขึน้
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แนวคดิพืน้ฐานเกีย่วกับนวัตกรรมและเทคโนโลยกีารศกึษา 
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• คณุสมบติัหลกับางประการของ Education 5.0 ได้แก่:
• การเรยีนรูท้ีเ่น้นนกัเรยีนเป็นศนูยก์ลาง (Student-Centered Learning) ผูเ้รยีนควรไดร้บัการสนบัสนุนใหเ้ป็น

เจา้ของการเรยีนรูแ้ละตดิตามความสนใจของตนเอง

• การท างานรว่มกนัและชุมชน (Collaboration and Community): ผูเ้รยีนไดร้บัการสนบัสนุนใหท้ างานรว่มกนัเพือ่
แกปั้ญหาและแบง่ปันความรู้

• การเรยีนรูแ้บบสหวทิยาการ (Interdisciplinary Learning ): ผูเ้รยีนไดร้บัการสนบัสนุนใหส้ ารวจวชิาและหวัขอ้ที่
หลากหลายเพือ่พฒันาความเขา้ใจแบบองคร์วมของโลก

• การเรยีนรูต้ลอดชวีติ (Lifelong Learning): ผูเ้รยีนไดร้บัการสนบัสนุนใหเ้รยีนรูแ้ละปรบัตวัอยา่งต่อเน่ืองตลอด
ชวีติเพือ่ใหส้อดคลอ้งกบัโลกทีเ่ปลีย่นแปลงตลอดเวลา

• การเรยีนรูท้ีใ่ชเ้ทคโนโลยี (Technology-Enabled Learning ):ใชเ้ทคโนโลยเีพือ่ชว่ยใหเ้กดิการเรยีนรู ้โดย
สนบัสนุนใหผู้เ้รยีนใชเ้ครื่องมอืและทรพัยากรดจิทิลัในการส ารวจ สรา้ง และแบง่ปันความรู้
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• ความหมายขององคก์รดิจิทลั
Digital Capability ความสามารถขององคก์รในการ
สรรหาเทคโนโลยดีจิทิลั มาประยกุตใ์ชใ้นการ
ปฏบิตังิาน

Digital Dexterity ความสามารถขององคก์รในการ
ใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลัใหเ้กดิประโยชน์สงูสดุต่อองคก์ร

องคก์ารดิจิทลั (Digital Organization)

แนวคดิพืน้ฐานเกีย่วกับนวัตกรรมและเทคโนโลยกีารศกึษา 
ความท้าทายในยคุการศึกษา 5.0 
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รายงานการวจิยัเมือ่ปี ค.ศ. 2016 ของ MTT Center for Digital Business ร่วมกบับรษิทัทีป่รกึษา 
Capgemini 
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• คณุลกัษณะขององคก์รดิจิทลั (M-PWR)

Mindset (M) ความมุง่มัน่ ขององคก์รที่
ตอ้งการใชเ้ทคโนโลยเีป็นพืน้ฐานการ
ขบัเคลื่อน

Practices (P) องคก์รมกีระบวนการ
ปฏบิตังิานเพือ่เพิม่คุณคา่และสรา้งความ
แตกต่าง โดยมมีติหิลกั 3 ดา้น คอื 
ด้านท่ี 1 Digitized Operations คอื กระบวนการปฏบิตังิาน
ทีเ่ป็นวทิยาศาสตร ์มเีหตุผลทีอ่ธบิาย ตรวจสอบได ้

ด้านท่ี 2 Collaborative Learning การปฏบิตังิานอยูบ่นฐาน
ของความรว่มมอืรว่มใจ

ด้านท่ี 3 Data-Driven Decision การท างานขององคก์รตอ้ง
เชื่อมโยงกบัขอ้มลูเสมอ
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• คณุลกัษณะขององคก์รดิจิทลั (M-PWR)

• Workforce (W) มุมมองดา้นการท างานของ
พนกังาน พนกังานจะเป็นสว่นส าคญัในการ
ขบัเคลื่อนผลส าเรจ็ขององคก์ร

• Resources (R) ทรพัยากรเทคโนโลยี
ดจิทิลัและขอ้มลู ซึง่องคก์รควรมคีวาม
พรอ้ม 3 ดา้น คอื 

• ด้านท่ี 1 Real-Time Customer Data มขีอ้มลู
เกีย่วกบัลกูคา้ทีถ่กูตอ้ง เหมาะสมกบัเวลา 

• ด้านท่ี 2 Integrated Operations Data แกปั้ญหา 
สามารถปรบัปรงุงาน รวดเรว็ และ

• ด้านท่ี 3 Collaborative Tools: การใชเ้ครือ่งมอื
สือ่สารทีบู่รณาการการท างานรว่มกนั
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ความท้าทายในการจดัการเรียนการสอนในบริบทดิจิทลั

นวรตัน์ รามสตู. (2564). ครไูทยกบั AI ในสนามการศกึษาเพื่อสรา้งคนสู่ศตวรรษที ่21. ใน ท่ีระลึกงานวนัคร ูพ.ศ. 2564 ครัง้ท่ี 65 
: พลงัครไูทย วิถีใหม่ ฉลาดรู้เท่าทนัดิจิทลั. (หน้า 79-82). กรงุเทพฯ: บรษิทั ออนป้า จ ากดั.

แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560 - 2579

เป้าหมายพฒันาผูเ้รยีนทุกคนมคีุณลกัษณะและทกัษะการเรยีนรู ้ในศตวรรษที ่21 
(3Rs8Cs) 
ความรูด้า้นคอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร (Computing and 
ICT Literacy)
การสือ่สาร สารสนเทศ และการรูเ้ทา่ทนัสือ่ (Communications, Information and 
Media Literacy)
ครเูป็นกลไกส าคญัในการท าหน้าทีส่ง่เสรมิการศกึษา จดักระบวนการเรยีนรู ้ทัง้
ความรูว้ชิาการ ศาสตรว์ทิยาการต่างๆ ตลอดจนคุณธรรมจรยิธรรม ความดงีามตาม
บรบิทสงัคมไทย

การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยแีละผลกระทบตอ่การศกึษา
ความท้าทายในยคุการศึกษา 5.0 



แรงกดดนัจากเดก็ (Generation) Gen - Z

Gen - Alpha (เกดิปี 2553 - 2568) 
-เน้นสือ่สารผา่นอนิเทอรเ์น็ตและใชเ้วลาสว่นใหญ่อยูบ่นเวบ็ไซต ์
-เกดิและเตบิโตมาพรอ้มกบัเทคโนโลยยีคุใหมท่ีพ่ฒันาเตม็ที ่
-แสดงออกผา่นโลกออนไลน์อยา่งรวดเรว็
-ชอบเรยีนรูใ้นรปูแบบรว่มมอืมกีารแลกเปลีย่นความคดิเหน็ซึง่กนัและกนั 
-อภปิรายเพือ่สรา้งความเขา้ใจ และชอบการท างานรว่มกนัเป็นกลุม่ 
-บางสว่นชอบการเรยีนรูแ้บบอสิระดว้ยตนเอง 
-มเีพยีงสว่นน้อยทีต่อ้งการเรยีนรูแ้บบพึง่พา โดยมคีรเูป็นผูก้ าหนด/ผูส้ ัง่ 
-ท าอะไรไดห้ลายอยา่งในเวลาเดยีวกนัได้
-เลน่ไลน์ อนิทราแกรม คุยไมต่อ้งเหน็หน้า 
-เลน่เกมออนไลน์ อวตารเป็นตวัละครในเกม
-ไมเ่กบ็ขอ้มลูหรอืจดจ ากบัตวั ฝากคลาวด ์เรยีนแบบ Flipped Classroom
-ท าสัน้ เขยีนสัน้ รอคอยไดไ้มน่าน สมาธสิัน้

นวรตัน์ รามสตู. (2564). ครไูทยกบั AI ในสนามการศกึษาเพือ่สรา้งคนสูศ่ตวรรษที ่21. ใน ท่ีระลึกงานวนัคร ูพ.ศ. 
2564 ครัง้ท่ี 65 : พลงัครไูทย วิถีใหม่ ฉลาดรู้เท่าทนัดิจิทลั. (หน้า 79-82). กรุงเทพฯ: บรษิทั ออนป้า จ ากดั.

การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยแีละผลกระทบตอ่การศกึษา
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แรงกดดนัจากทกัษะใหม่

การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยแีละผลกระทบตอ่การศกึษา
ความท้าทายในยคุการศึกษา 5.0 

การคิดวิเคราะหแ์ละนวตักรรม (Analytical Thinking and 
Innovation)
การเรียนรู้เชิงรกุและกลยทุธ์การเรียนรู้ (Active Learning 
and Learning strategies)
การแก้ปัญหาท่ีซบัซ้อน (Complex Problem Solving)
การคิดเชิงวิพากษ์และการวิเคราะห ์(Critical Thinking and
Analysis)
ความคิดสร้างสรรคแ์ละความริเร่ิม (Creativity, Originality
and Initiative)
ภาวะผูน้ าและการสร้างอิทธิพลต่อสงัคม (Leadership and 
Social Influence)
การใช้ การติดตาม และการควบคมุเทคโนโลยี (Technology 
Use, Monitoring and Control)
การออกแบบเทคโนโลยีและการเขียนโปรแกรม 
(Technology Design and Programming)
การปรบัตวั ทนต่อความเครียด และความยืดหยุ่น 
(Resilience, Stress Tolerance and Flexibility)
การใช้เหตผุล การแก้ปัญหา และการสร้างสรรคค์วามคิด 
(Reasoning, Problem Solving and Ideation)



การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยแีละผลกระทบตอ่การศกึษา
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Complex Problem Solving การแก้ปัญหาท่ีซบัซ้อน

คน้หาวธิกีารจดัการผลกระทบ ทีจ่ะไมท่ าใหเ้กดิผลกระทบนัน้ซ ้า (Causal Loop) ผา่นการสงัเคราะหส์าเหตุ
จากความสมัพนัธร์ะหวา่งกลุม่ปัจจยัต่างๆ และยงัเป็นการมองหารปูแบบการเปลีย่นแปลงทีท่ าใหเ้กดิความ
ผดิปกติ

คุณสมบตัดิา้น Complex Problem Solving
-การก าหนดปัญหา (Problem Definition)
-การวเิคราะหปั์ญหา (Analysis of the Problem)
-การหาวธิกีารแกไ้ขปัญหาทีเ่ป็นไปได ้(Search for Possible
Solution)
-การประเมนิและเลอืกวธิกีารแกไ้ขปัญหา (Evaluation of 
Alternatives)



เทคโนโลยีสารสนเทศในการบริหารและจดัการศึกษา
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Critical Thinking คิดอย่างมีวิจารณญาณ
การรู้จกัใช้ความคิดพิจารณา วเิคราะห ์สงัเคราะห ์และประเมนิผลในเนื้อหา
หรอืเหตุการณ์ทีเ่ป็นปัญหาหรอืขอ้ขดัแยง้ โดยอาศยัความรู ้ความคดิ และ
ประสบการณ์ของตน เพื่อน าไปสู่การตดัสนิในการปฏบิตัดิว้ยความเหมาะสมอนั
สอดคลอ้งกบัหลกัการ และเหตุผล



เทคโนโลยีสารสนเทศในการบริหารและจดัการศึกษา
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Creativity การคิดสรา้งสรรค์

ความสามารถในการมองเหน็ความสมัพนัธ์
ของสิง่ต่างๆ 

การขยายขอบเขตความคดิออกไปจาก
กรอบความคดิเดมิทีม่อียูสู่ค่วามคดิใหม่ๆ  
ทีไ่มเ่คยมากอ่นเพือ่คน้หาค าตอบทีด่ทีีส่ดุ
ใหก้บัปัญหาที ่เกดิขึน้ เป็นการสรา้งสรรค์
สิง่ใหมท่ีแ่ตกต่างไปจากเดมิ



เทคโนโลยีสารสนเทศในการบริหารและจดัการศึกษา
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Innovation = Creative + New + Value Creation 

(ความคิดสร้างสรรค ์+ ส่ิงใหม่ + มีคณุค่า) 

"การคิดเชิงนวตักรรม (Innovative Thinking)“ คอื
การคดิสิง่ใหม่ๆ  ทีช่ว่ยแกปั้ญหา หรอืพฒันาสิง่ใหม่ๆ  ตอบสนองผูค้นหรอื
ลกูคา้ ดว้ยผลติภณัฑใ์หม ่หรอืบรกิารใหม่ๆ  หรอื กระบวนการใหม ่ทีม่ี
คุณคา่ และสามารถสรา้งคุณคา่และประโยชน์ได้

Innovative Process
สงัเกต (Observe.)

ถาม (Ask.)
ความรู ้(Know.)

สรา้งสรรค ์(Create)
ปรบัปรุง (Revise.)

Innovative Thinking การคิดเชิงนวตักรรม



การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยแีละผลกระทบตอ่การศกึษา
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Design Thinking การคิดเชิงออกแบบ

การคิดเชิงออกแบบ คือ การคิดแก้ปัญหาท่ีสามารถน าไปสร้างสรรคน์วตักรรมได้ 
การคิดเชิงออกแบบต่างจาก “ความคิดสร้างสรรค”์(creativity) คือ Design Thinking จะค านึงถึงองคป์ระกอบ 3 อย่าง
ประกอบกนั คือ การแก้ปัญหา ความคิดสร้างสรรค ์และ “คน”  



การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยแีละผลกระทบตอ่การศกึษา
ความท้าทายในยคุการศึกษา 5.0 

System Thinking การคิดเชิงระบบ

The questions associated with each 
phase are:

Phase A: Where do we want to be? (Ideal Future)
Phase B: How will we know when we get there? 
(Measures of Success)
Phase C: Where are we now? (Inputs/Current State)
Phase D: How do we get there? (Implementation)
Phase E: Ongoing: What will or may change in the 
environment in the future? (External Environment)

ความคิดเชิงระบบ มุ่งเน้นในการมองภาพรวมมองให้เหน็ความสมัพนัธข์องส่ิงต่าง ๆ แทนท่ีจะมอง
แต่ส่ิงใดส่ิงหน่ึงมองให้เหน็รปูแบบการเปล่ียนแปลงแทนท่ีจะมองเฉพาะจดุ



การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยแีละผลกระทบตอ่การศกึษา
ความท้าทายในยคุการศึกษา 5.0 

Computational Thinking การคิดเชิงค านวณ

Computational Thinking Process

1.การแยกย่อยปัญหา (Decomposition)
2. คน้หาแบบรปู (Pattern Recognition)
3. คดิเชงินามธรรม (Abstraction)
4. น าไปใช ้(Generalization)
5. เขยีนอลักอรทิมึ (Algorithms)

https://www.wcpss.net/domain/17003



การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยแีละผลกระทบตอ่การศกึษา
ความท้าทายในยคุการศึกษา 5.0 

แรงกดดนัจากเทคโนโลยีผดุเกิด

https://alenamage.medium.com/emerging-technologies-and-their-impact-on-education-app-development-d95bd75d2a4f



การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยแีละผลกระทบตอ่การศกึษา
แรงกดดนัจากเครื่องมือการเรียนรู้ : คอมพิวเตอรช่์วยสอน

http://www.researchinventy.com/papers/v4i10/E0410031042.pdf

เน้ือหาและสือ่การเรยีน ตอ้งชดัเจน สมบรูณ์ จบในตวัเอง

เน้ือหาและสือ่การเรยีน ตอ้งออกแบบใหผู้เ้รยีนสามารถวดัความรูค้วามเขา้ใจของตนเองได้
เป็นระยะและประเมนิความเขา้ใจของตวัเองในภาพรวมได้

เน้ือหาและสือ่การเรยีน ตอ้งออกแบบใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รยีนและท างานไดด้ใีนระบบน าสง่
สารสนเทศ

https://blog.clicknext.com/multimedia-content-for-elearning/



การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยแีละผลกระทบตอ่การศกึษา
แรงกดดนัจากเครื่องมือการเรียนรู้ :คอมพิวเตอรช่์วยสอน +AI

https://blog.clicknext.com/multimedia-content-for-elearning/

เน้ือหาและสือ่การเรยีน ตอ้งชดัเจน สมบรูณ์ จบในตวัเองตอบสนองผูเ้รยีนรายคน

เน้ือหาและสือ่การเรยีน ตอ้งออกแบบใหผู้เ้รยีนสามารถวดัความรูค้วามเขา้ใจของตนเองได้
เป็นระยะและประเมนิความเขา้ใจของตวัเองในภาพรวมและท านายผลการเรยีน

เน้ือหาและสือ่การเรยีน ตอ้งออกแบบใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รยีนและท างานไดด้ใีนระบบน าสง่
สารสนเทศ น าเสนอเน้ือหาทีค่วรเรยีนรู้

Advanced Artificial Intelligence Assisted Learning Model for Smart Educational Learning Strategies for Teachers and Students | 

Research Square

https://www.researchsquare.com/article/rs-739949/v1
https://www.researchsquare.com/article/rs-739949/v1
https://www.researchsquare.com/article/rs-739949/v1


แรงกดดนัจากเครื่องมือการเรียนรู้ : ปัญญาประดิษฐ ์(AI)

https://doi.org/10.1155/2021/8812542
A Review of Artificial Intelligence (AI) in Education from 
2010 to 2020

Hwang et al., 2020 .Vision, challenges, roles and research issues of Artificial Intelligence in Education  

Computers and Education: Artificial Intelligence, 1 (2020), Article 100001

การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยแีละผลกระทบตอ่การศกึษา

https://link.springer.com/article/10.1007/s12194-019-00552-4

https://doi.org/10.1155/2021/8812542
https://doi.org/10.1155/2021/8812542
https://doi.org/10.1155/2021/8812542
https://doi.org/10.1155/2021/8812542
https://doi.org/10.1155/2021/8812542
https://doi.org/10.1155/2021/8812542
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0268401222000895#bbib42
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0268401222000895#bbib42
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0268401222000895#bbib42
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0268401222000895#bbib42


การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยแีละผลกระทบตอ่การศกึษา
แรงกดดนัจากเครือ่งมอืการเรยีนรู้ : ปัญญาประดษิฐ ์(AI)

ChatGPT เป็นปัญญาประดษิฐท์ีต่อบสนองต่อค าถามทีห่ลากหลายไดอ้ย่าง
รวดเรว็และแม่นย า

GPT-4 is OpenAI’s most advanced system, producing safer and 
more useful responses



การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยแีละผลกระทบตอ่การศกึษา
แรงกดดนัจากเครือ่งมอืการเรยีนรู้ : แอพพลเิคชนับนอนิเทอรเ์น็ต



การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยแีละผลกระทบตอ่การศกึษา
แรงกดดนัจากเครือ่งมอืการเรยีนรู้ : แหล่งเรยีนรูอ้อนไลน์

http://www.yourtrainingedge.com

https://thaimooc.org/index.php/
https://khankids.zendesk.com/hc/en-us
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ความท้าทายในการจดัการเรียนการสอนในบริบทดิจิทลั
แรงกดดนัจากวธิสีอน: ผสมผสาน (Blended Learning)



ความท้าทายในการจดัการเรียนการสอนในบริบทดิจิทลั
แรงกดดนัจากวธิสีอน: หอ้งเรยีนกลบัดา้น (Flipped Classroom)

Class-level case 
เน้นการเตรยีมเน้ือหาใหเ้รยีนรูท้ีบ่า้น แต่ท าการบา้นที่
โรงเรยีน

School – Direct Instruction/ Literacy

Home  - Online Class & Content



ความท้าทายในการจดัการเรียนการสอนในบริบทดิจิทลั
แรงกดดนัจากวธิสีอน: หอ้งเรยีนกลบัดา้น (Flipped Classroom)

Class-level case 

- เน้นทีก่จิกรรมในหอ้งเรยีน ใชเ้ครือ่งมอืออนไลน์ ส่งเสรมิ
การเรยีนในชัน้ 

-แบ่งสดัส่วนการวดัและประเมนิผล เช่น 

-Attendance 10% 

-Classroom 20%

-Task 5% 

-Final Project 60%



ความท้าทายในการจดัการเรียนการสอนในบริบทดิจิทลั
แรงกดดนัจากวธิสีอน: หอ้งเรยีนกลบัดา้น (Flipped Classroom)

5E flipped classroom instructional model
https://www.researchgate.net/profile/Chung_Kwan_Lo/publication/316285257/figure/fig1/AS:485518573084672@1492768056228/5E-flipped-classroom-instructional-
model.png

https://www.google.com/url?sa=i&url=https://www.researchgate.net/figure/5E-flipped-classroom-instructional-model_fig1_316285257&psig=AOvVaw34fDI2BjiCtSLGL7h6GGqf&ust=1583217917265000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwiD0eC9mPvnAhUIWysKHdGBCqcQr4kDegQIARBJ
https://www.google.com/url?sa=i&url=https://www.researchgate.net/figure/5E-flipped-classroom-instructional-model_fig1_316285257&psig=AOvVaw34fDI2BjiCtSLGL7h6GGqf&ust=1583217917265000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwiD0eC9mPvnAhUIWysKHdGBCqcQr4kDegQIARBJ
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